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2 Exposición de Motivos

Calidad: cómo asegurar y verificar la calidad, y la necesidad de una cultura de calidad. Como proveer patrones de
calidad por medio de los estándares y métricas como CMMI, PSP/TSP e ISO. Técnicas de prueba, verificación y
validación. Aseguramiento de proceso contra aseguramiento del producto. Estándares de proceso de calidad. Producto
y aseguramiento del proceso. Análisis y divulgación del problema. Acercamientos estad́ısticos al control de calidad.

2 Objetivo

Los alumnos deben describir los conceptos fundamentales y comprender la terminoloǵıa del CMMI.

Los alumnos discutirán acerca de las 22 áreas de proceso CMMI aśı como reconocer el valor de este modelo en
diferentes casos de estudio.

Los alumnos deben comprender los conceptos fundamentales CMMI para que sean adoptados en los proyectos de
software.

Describir y comprender los conceptos de calidad, las normas de la familia ISO en sus diferentes versiones.

El alumno debe comprender y aplicar el proceso de pruebas de en software desarrollado aśı como las estad́ısticas
aplicadas a este proceso.

El alumno establecerá una metodoloǵıa de pruebas para el software realizado.
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3 Contenido Temático 3 CMMI v 1.2 (18 horas)

Objetivos Espećıficos Contenidos Horas Fecha Avance%

Describir los componentes y el con-
tenido del modelo CMMI-DEV y
sus relaciones.

Discutir las 22 áreas de procesos que
conforman el modelo.

Ubicar información relevante en el
modelo.

Introducción.

Conceptos de mejora de procesos y
CMMI.

Visión general a los componentes del
modelo CMMI.

Representaciones del modelo e ins-
titucionalización.

Desarrollo del producto parte 1.

Gestionando el proyecto.

Soporte al proyecto y a la organiza-
ción.

Desarrollo del producto parte 2.

Infraestructura de mejora.

Gestionando cuantitativamente.

Soportando ambientes complejos.

Integrando los temas tratados.

Siguientes pasos.

Resumen.

[16], [2], [12]

30%

3 People Software Process & Team Software Process (12 horas)

Objetivos Espećıficos Contenidos Horas Fecha Avance%

En esta unidad se revisará el PSP
como una herramienta de mejora del
desempeño personal de los desarro-
lladores de software y cómo éstos
pueden convertirse en un equipo de
alto desempeño usando TSP.

Se explicará la relación que existe
entre PSP/TSP y CMMI.

Fundamentos.

Conceptos básicos de PSP.

Medición de tamaño y estimación.

Creación y seguimiento de planes de
proyecto.

Planificación y seguimiento de cali-
dad de software.

Diseño de software.

Extensiones de proceso y personali-
zaciones.

Conceptos básicos de TSP.

Relaciones entre PSP/TSP y CM-
MI.

[14], [4], [5], [6], [7], [8], [10], [9]

50%
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3 Estándares ISO/IEC (18 horas)

Objetivos Espećıficos Contenidos Horas Fecha Avance%

Brindar a los participantes com-
prensión de los conceptos relaciona-
dos con la calidad, y con las nor-
mas de la familia ISO 9000, en
sus diferentes versiones (la normas
ISO 9001:2001, especificidades de
la norma ISO 9000-3 para el ca-
so del diseño, desarrollo, suminis-
tro, instalación y mantenimiento de
software de computación y aplica-
ción de estos conceptos y técnicas;
las normas ISO/IEC 9126, ISO/IEC
12207, ISO/IEC 15939, ISO/IEC
14598, ISO/IEC 15504-SPICE, IT
Mark, SCRUM, SQuaRE y CISQ,
su utilización, etc.)

ISO 9001:2001.

ISO 9000-3.

ISO/IEC 9126.

ISO/IEC 12207.

ISO/IEC 15939.

ISO/IEC 14598.

ISO/IEC 15504-SPICE.

IT Mark.

SCRUM.

SQuaRE.

CISQ.

[13], [1], [15], [11]

80%

3 Técnicas de Prueba de Software (12 horas)

Objetivos Espećıficos Contenidos Horas Fecha Avance%

Elaborar planes de prueba y planes
de calidad en sus proyectos de desa-
rrollo.

Aplicar técnicas de pruebas forma-
les para la generación de casos de
prueba.

Definir las técnicas de prueba a apli-
car, según los requerimientos de ca-
da aplicación.

Desarrollar un plan para implantar
una metodoloǵıa de pruebas en la
organización.

Introducción

Estad́ısticas relativas al proceso de
pruebas.

Estándares relativos a la prueba de
software.

El proceso de pruebas. 1. Principios
de prueba. 2. El plan de calidad.
3. El plan de pruebas. 4. Técnicas
de Verificación.

Software CAST (Computer Aided
Software Testing).

Una metodoloǵıa de pruebas.

[17], [3]

100%

4 Actividades

Asignaciones

Controles de Lectura

Exposiciones

5 Recursos Materiales

Apuntes del curso

Libro(s) de la bibliograf́ıa

6 Metodoloǵıa

Clase Magistral.

Taller didáctico.
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Social Constructivismo.

Prácticas personales y en grupo.

7 Evaluación

La nota final (NF ) se obtiene de la siguiente manera:

NE Nota de Exámenes 60%, esta nota se divide en

Exámen Parcial 40%

Examen Final 60%

NT Nota de Trabajos e Intervención en clase 40%

NF = 0,6 ∗NE + 0,4 ∗NT
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